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STRIKE FORCE HARRIER

INSTRUCTION DE CHARGEMENT

INSTRUCTIONS POUR LA MISE EN PLACE DU
DISQUE DUR
IBM PC et Compatibles

Pour installer STRIKE FORCE HARRIER sur votre disque
dur, mettez la disquette A dans I'unité A, sélectionnez le
lecteur A puis tapez "INSTALL C: (Enter)". Suivez les
instructions qui s'affichent. Un annuaire nommé SFH est créé
sur votre disque dir qui contient tous les fichiers que STRIKE

FORCE HARRIER a besoin d’exploiter.

Pour commencer le jeu, sélectionnez votre Disque Dur, tapez
"CD\SFH (Enter)" pour vous diriger vers l'annuraire de
STRIKE FORCE HARRIER, puis tapez "SFH (Enter)".

Pour désinstaller le programme, afin que vous puissiez le
transférer sur un autre ordinateur, metiez votre ﬂisqu:lt: A
originale dans 1'unité A, sélectionnez le lecteur A et tapez
"DINSTALL C: (Enter)”. Cette fonction renvoie les fichers
protégés sur la disquette A et efface le sous-annuaire de disque
dur. Cela ne doit étre fait que sur la disquette A originale.

Instructions de Chargement: Meftez ['apparell en marche el insérez la disquette 1 dans |'unité A. Tapez "SFH{RETURN)". STRIKE FORCE
HARRIER charge automatiquement la version correcte pour MONOCHROME. CGA ou EGA. Dans le cas ou le modéle de |'ordinaleur n'est pas
standard el que la méthode automatique ne marche pas, tapez Pour CGAEGA..... SFHC  MONOCHROME...... SFHH



Amstrad disc :
tapez Run*SFH

Amstrad cassette :

Insérez la cassette dans le lecteur. Appuyez simultané-
ment sur CTRL et ENTER puis appuyez sur la touche
PLAY du lecteur. Le jeu chargera automatiquement.

Le Hamies

A Theutre octuelle, frols types de Harrer
doftoque ou sol sont en senvice. Au Royoume-
Unl. o RAF utilise le GR.3. dont le rdle principal est
loppul toctique des toupes ou sol.- L'oéro-
navale utiise le Sea Hamler FRS.1 comme avion
de chosse/reconnoissonce/combat. Les US
Marines (infanterie de morne des Etats-Unis) sont

en toin de séquiper avec une version
perfectionnée, FAV6 B, congu powr o
couvertwe aérdenne et Tloppu toctique-
d'opérations omphibles.

Le Homler se distingue des outies opparells de
combatl modernes par sa copacité de vorler lo
direction de la poussée horzontole
raditionnelile de son motew jusqu'd 90 degrés'd
la verticale. Cecl i permet deffectuer ses
manoeuvies célébres de décolloge et
atterrissoge vertical court (ADAC/V). En réalité,
rorlentotion des tuyédres du motewr du Harrer
peut éhe vorée de lo postion horzoniole
. squ'd un angle de 98 degrés. Pour simpiifier les
manceuvies, la simulation permet! de réaliser
trols g:dﬂuu - horizontole, 45 degrés et

ADAC/V permet & I'Harer d'étre opérationnel
ﬂ. portik de lenagins o Qtterrissoge pelits et
cifficles & repé&rer proches des Lgnes de
combatl, ce qui U permel de r1épondre
ropidement & des exigences doppui lactique.

En combot oéden, TADAC/V peme! &
lopparel de décélérer ropidement ce qui.
dons certaines ckconstances, peut éhre un otout
considéroble. Cette technique est connue sous
le nom de VIFFng (Vec!or in Forward Fiight' ou
guidoge en vol vers Fgvant) et elle sera décrite
de fogon plus opprofondie dons le présent
monuel. Avec le Hamler on est censéd obtenir
réguiidrement un rapport 3/1, & raventage, de
destruction dovions ennemis dons des
combats contre les meilleurs opporells de
combat de NOccident.

Lo polyvolence du Homier comme ovion de
combat fut occlomée publiquement et de
toutes ports dons @ codre de ses performances
dons une gronde vorkdté de rdles ou cours du
confiit des Maloulnes, en 1982,

Le programme

SIRIKE FORCE HARRIER ne se bomne pas & un -

umpile simuictewr de vol. Il fournit également une

simulation  Intégrale des opérations, avec
planification de lo stratégie et objeclils globaux.
A partir de sites ou sol, et de la lagon propre au
Harrier, votre 10che est de détrulie le ©.G. do
rennemi que se frouve & queliques BOD km. lout
en utlisant & bon esclent vos forces ou sol.

A son niveou le plus simpile, le programme est un
Jeu sembiloble ou jeux de fétes foraines avec
destruction d'objectifs & la fols ou sol et oériens.

A son niveau plus complexe, STRIKE FORCE
HARRIER exige des monoeuwvies savontes of
précises de volre oppoarel ainsl qu'une
connaissance des techniques modernes
d'attoque ou sol et de combat céren. Ce

niveou de technique nécessitera natwellemen
une pratique e! une expérence considéroble:

oinsl que létude en profondewr du présen’
maoanuel

La verson du Hamler utlisée dons cefte
simulation ‘rossemble les caroctéristiques de:
trols opporeils dans une copocité multirdle. Er
outre, on g incorporé certaines caractéristiques.
en poriculler le taobleou de bord (p.ex
FOFTRAC -.rodor de poursulte 'omi ou ennemi”
dans le codre des dispodltifs plausibles pour un
Harer de lavenir. Naturellemeni, pour des
rolsons de sécwilé les caractérstiques de
manlabilité et les performances ne devront pas
étre considérées comme une reproduction
fidéle du Hamler doujowrdhul. blen qu'elles
solent tout & fait représentatives des ovions de
combat modernes de ce type.

LA PREPARATION

Pour vous familioriser ovec o monigbilité du
Harrier. foites un bref vol dessol ovec ce!
apparel. Suivez les instructions fournies Ici qui
concernent des monoeuvres de décolloge e!
dott des ovions stondord plutdl que
celles des ADAC/V. La fig. | est un moddle de
mission de vol typique.

NOTA: A portir de maintenont, lorsqu'on porlero
de commoandes ou levier, on pouno les
remplacer por les commondes équivolentes au
clavier,

I. Charger le progromme de o
indiguée dans les Instructions.

fagon

2. Vous vemer des ‘boutons”. sur [écron
Sélectionnez le mode combat/entrainemen
(combat! proctice). combot ou entrgine:
ment (practice) en oppuyont sur le boulor
conespondant & votre cholx, et puis sur OK



3. Toper votre nom. Pour comigor une efedn.
utiisez la touche despocemont  OGH:.
DELETE of los touches pow positionnor ¢
curseuwr, Appuyez sur RETURN.

4. Augmentez volre poussée jusqud 80% de 1o
poussée maximole en oppuyont sur P

(puissance).

5 Lorsque wvolre vilesse altgint 125 nocws
(juste ou-dessus du 26me repére sur
l'onémoméatre). donne: moins de levier en
lojustont de fogon O obtenir un angle
dinchnolson longitudincle de 20 degrés.

& Renfirez le hoin gallemssoge en appuyonl
sur U, laule de quoi lo Homet commencernn

& vibrer @t un message TOO FAST (witesse
rop olevéde) seru offichbde. Les vibralions so
produlron! égolemen! en cos do puissance
excessive pour une situafion donnée: dons
ce COas, on diminyera o puissonce en
appuyont sur O (pussonce -) jusqQua ce
qu'on atteigne le niveou appiopfrié.

7. Voloz tout drolt et on polier, avec un angle
d'inclinaison longitudinole d'environ 0 degré.

La légére oscillation de Ihorzon donne une
imprgssion de mouvemen! el de per
spective.

8. S vous explorez votre one immédiale.
votre type de cop opporailra sur FOFTRAC
(sl vous désirez Interrompre le progromme
pour quelle que raison que ce soit, oppuye?
sut A (orrdt). A noter que les détalls ou sol tels
que les petites colines, les montognes, les
objectifs ennemis et les bateries de missies
sol-gir. §I vous volez & plus de 3000 métres
dolfitude, vous frovernerez les nuages. En
vol d'entrainement, vous pouvel Ignorer les
oftoques dovions ou cftoquer en toute
impunité. S . vous quitez lo one
opérationnelle, vous receviter un signol
FOFTRAC WEAK (rodar de poursuite faible).
Pour tevenk dons o one opérationnelie,
prenez un cap de 045 degrés.
9. Powr lotterrissoge. vous devezr étabilr toul
dobord un terain oolanofb Appuyez sur 8
(radiocompas) suivi de Q. W, E ou R (les-codes
des termoins dotlerissoge prédélerminéds).
Modiflez la direction de sorte que lo ligne sur le
viseur 16te houte soit et verticole - ceci
vous foumit le cop suivie. Powr toutl
renseignement supplémentalre concernont o
locolisotion des terrains ou sol el lotterrissage.

on se reportera oux poges 1516 et 18.
UN GUIDE DETAILLE DE VOS INSTRUMENTS

Lors de lo lecture de cefte sechon, reporel-
vous ou tobleau de commonde fourni pour
volre ordinatewr.

VISEUR TETE HAUTE

recouvre 0 vue du cockplt en fournissont des
informations de vol essentielles. De gouche &
croite. les dispositifs dofMchage sont les sulvants

VS  Vorométre. Cet instrument indique le gain
ou lo perte dalfitude.

ASl  Anémomélre. Indique lao vilesse dons
Iok. Gradué lous les 50 noeuds avec

groduation plus longue tous les 100
noeuds.

Gyroscope. Indique le sens du déploce-
ment.

Visée. Sert & lo fols de viseur et
dindicoteur de roulls, en indiquont lo
position das olles e! de lo queue U
Harrler por rapport & lo igne dhonzon.
Ho@hlﬂrhutwmm:m-demdumm

Pitch Angle dinclinaison longitudinole ou
ottitude ou-dessus ou en-dessous de
I'aoxe horlzontale.

Le viseur 18te houte peut afficher égoalement

des informations supplémentaires en préréglont

la touche appropiié.

7 Viseur de bombardement
indique la direction el le point dimpact
prévu (représentéd par une pelilte ligne
horizontole) lorsqu'une bombe est lachée. i

Gyro
Sight



S wvous over oftemi hors du point
dattemssoge,. vous pouvel lore appel ou
peisonnel ou 3ol pow quil établisse volre

position cowonle COMmIme poini
daltermnssoge ' Appuyezr ssw 8
(rodiocompas). puls &. W. L o R.

? Visée de missiles

Ce . duposilif indique quel es! lopporei
ennemi vers lequel vos3 engins oir/oir
Sidewinder se dwigenl. Ce dispositii ne
I‘ﬂﬂ_tﬁﬂﬂ"lﬂ que lorsque vous enlondez le
rugissement de vos Sidewinders. Avec des
objechfs muitiples. il es! Ingispensable de
sovolr  lequel des owons vous avec
occroché - ce n'ast peul-élre pos celul que
vous vouller.

0 AMchage standard
Annule les visées de bombes el de missiles
el aifiche le viseur 181e houle normale.
Tobleou de bord
De gouche & droite. le 1obleou incique.

MFD

Affichoge polyvolen!, commondé por |
comme commutatewr, Il Tournit des Informations
de vol ou lo situalion de lormement. Les
informations de vol comprennent les suivanles:

Lo poussée ou le niveou de puissonce

Lo position du vectew poussée (horizontole, 45
degrés ou verticole)

Le niveou de carburon!
poussée monmale)

Lo position au troin datternssoge (Dlanc = en
bos) .

Lo position des volels (blonc = en bas)

Les freins (Dionc = Nnon opphqués)

(20 min. environ &n

Au décolloge. lormement est composé de 1o
fogon suwvanlte:

2 musiles ow/ow Sidewnder AIM-OL ovec une
ponée ge Bum

J pombes de 1000 hvres

250 obus ayont une portée de J km. Vous ne
pouver vous réammer qua un  pont
datterrissoge désigné. Losque vOous Oved
otteri, omeneal lo puissance 4 16r0 el oppuyel
sur 2 pour vous réarme.

AAR

Rodor dottoque oénenne - Ncque g position
des opporeils ennemis (rouge). de missles
airfar (bionc) el sol/awn (blonc) dans un rayon de
8 km a! ou &n dune bande de houtow de phus
ou moins 5000 pieds L'échelle ou cOlé gauche
indique o houteur des Missles au-dessus ou en-
dessous de volre position, e! celle de arole

indique laltilude des ovions ennemis.

FOFTRAC
Rodor de pousilo "Ami ou onnemi. Un
disposlil dolfichoge mixle de dbroulewr de
core ¢l de mise 4 jowr des objechls dans volie
zone opérationnelle --environ 38.4 km x 19.2 km
ou un caré dy quodiiloge de lo corle. Les
infarmations suivanies sont représentées:
Montagnes (montoges’ vertes)

Points d oterissaoge (feus clignotants)

Volre route (bianc)

Les bases de missiles sol/alr (vert)

Les chars el leurs pistes (vert) g

Les ovions el missiles ennemis el leurs roule
(points rouges mobiles)

Etant donné que FOFTRAC est un disposilif
daomchoge & mise O jowr conlinuelle avec
objectifs mobiles lants, vOous POUVel vous
en servik powr e les mouvemenlts de
renneml ! mettre ou point volre siralégle. Powr
débarasser FOFTRAC de routes qul ne sont plus
valables. appuyer sur 6. Le

;

représentera pas dobjectils ou sol jusqu'd ce
que wvous effectuez une mission de
reconnaissonce O environ 16000 pleds Jusqu'ou
centre de lo zone (représenté por un point
blonc). S ce point, lopparel de prise de vue
photogrophlero outomaltiquement la rone eof
FOFTRAC entrera en action,

Le Harmier es! équipé dun modéle FOFTRAC trés
avanc é disposont d'un afichage inteligent!’.

L'alfichoge des Mesiges

Au cows de volie sorfle, des messoges el Jes
avertissernents seron! affichés dons ce tobleou,
J ndCcesiane.

Les commoandes au clavies

Ces commandes sont noiquees s le 1obledu
de clawet loumi avec ce monuel

Le pilologe de vole Harrler

Remarques imporianies

Méme si vous CONNQIsse les prncipes Qéneroux
du pilotoge dun ovion, Il es! ulie de rappeler
certains focleurs en ce qul concemne lo
réustonce et lo growlé.

La monlée
Lo vilesse de favion diminuera en montée soul

g l'on ougmenle la puissonce. 3 vous essoyer



de monler avoc un ongle rop ralde el ung
puissonce Insuffisonte, wvous nsquer de
décrocher.

Le.décrochoge

| e décrochage es! inaiqud por un changement
de bl subhi de lNincinalson soudaine du noz.
Powr redresser, diminuez o pulssance. poussor
o levier de commonde en avant jusqu'd ce
que la vitesse de vol soit rétablle puls stabliiser

ropporell ef cugmentaz lo puissonce en Méme
temps.

Le plqué

Lo wvilesse de lopporell ougmente on piquod
soufl 3l on cwminue lo pulssance. Les piqubs o
vitesse trop &levée enlraineront éventueliement
la upture.

Les vols horizontaux .

En wvol horzontol, vous pouvez gQogner de
retttude en ocugmentont lo pulssonco. Powr
maintenir la nouvelle oltitude, poussez le levier
de commonde en ovonl pour ramener
ropparell en vol droit e! horzontal. Lo

monoeuvre Inverse donnera lleuw & un vol

horizontal & une altitude Infériewure.

Les viroges '

Plus Frongle de roulls es! seré, plus lovion viero

iopldement - @ Homer peut towrner de 20

Jegrés por seconde avec un ongle de roulls de

85 degrés. Toutefois lnconvénient du viroge

sormé O foible vitesse est lougmentation de lo

résistonce et la diminution de lo vitesse e! de

roititude. blen que lon puisse compenser cecl

dons une cerfoine mesure en ougmentont lo

PpUISSONCe.

I conviendro de se souvenk de ces remarques

en combal ok-okr, cor vous devrez étcblr ce

que vous pouvel vous pemetire de socrificier

en ce qul concarme laltitude et la vitasse lors de

lo planificotion de certaines manoeuwr

Pilote ‘

Niveou de bose préconisé pour vos premiéres

MisSions.

Le décolloge -

Lles points doHermissoge dorns o présente

simulation sont représentés sous forme de zones

prépordes et bolsées aux 4 coins. Choque

terroin posséde une longuew sulfisonte pour les

décolloges ou les otemissages troditionnels,

mols Il est consellable d'utiliser FADAC/V,

1 Décolioge lrodiionnel

(1 Porterlo pulssonce & 80%

@ A 125 noeuds, décoller en ropelont le levier.

(i) Rentrez le troin d'oHerissoge el diminuer la
pulssance progressivement jusqu'd ce

quon atelgne les conditions opéiolion-
\ nelles approprides.

cour

() Porteria pulssance & 80%

M) Appuyer sur 4 powr melire lo poussée & 45*

) A 100 noeuds, gécoller en ropelont le levier

(v) Rentrer i@ hroin d'oterrissoge et diminuer lo
pulssonce selon les exigences

(v) Voler ovec wun ongle dincinolson
longiludinale infénew & 10 degrés

(M) A 150 noeuds. appuyer sur 5 pow
iélectionner lo poussée horlzoniale.

3 Décolloge verticol

M Appuyer sur J powr ef la poussée verticole

(i) Ponerla puissaonce & 100%

(W) Aprés Je décolloge. rentrer le tain
d'atterrissoge puis diminuer légérement la
PUISSONCe.

(v) A 700 pleds, boisser le nez légérement pour
ougmenier la vilesse en aovant

(v) Appuyer sww 4 pour la poussée 45 ef
ramener & un angle dinclinaison z2éro

(v A 150 noeuds, oppuyelr s 5 pow o

poussée horizontale.

Le vol siafionnaire

A lo sulle dun décolloge verfical, et pendont
qQuon se rouve en poussée verticole, ajuster la
puissonce jJusqu'd ce que le vorliométre indique
2610 ol que laltitude soll réguiidie - ce qui
nécessite une poussée denviion B80%. En
déplocont le levier en avant pouwr IncCiiner le nez

en bos. vous vous déplocerez en avant, el en
déplocont le levier en arlére, c'est le conlroire
qul se produira. Lo lechnique du vol stationnake
consiste & lrouver un équiibre entre cos deux
mouvements de fagon que le mouvement! en
avant ou en amére soil minkme ou nul. On powia
modifier le cop du Harler en vol stationnaire nu
moyen des louches de gouverne de dueclion
indiquées sur le tobleou de clavier. Cles!
doileurs pioboblement le seul cas ou vous
uliiserez ko gouvermne de drection.

L' alterissoge

On o déjd expliqué la technique dullisation de
ko touche de radiocompas pouwr o locallsotion
des temnains draftemissoge. Lorsque vous vous
oppiochez du teroin, vous opeicevrel
quelques-unes des bolises el lorsque vous en
olteindrez le cenlre. vous enlendrez un son oigu
qui vous indiguerg que vous avez ofteint lo
position d'attermssoge oplimale. On ne flendig
pas comple des pelites collihes - il ne sogit que
dec .

| L'alt verical

0] Wmﬂmmmﬂaﬂﬁm



piads ! 400 noeuds. Choque gradin sur
ronémomélre représente 50 noeuds.

(1) Sélectionner le veclewr de poussee de

45* el utillser le levier pour Mmainteni un vol
horizontol. Attendre que la vitesse descende
& 200 naeuds.

(w) Sortir l@ troin d'otterrissage (U) et les volels
(F). AHendre que la vitesse tombe & 120-100
noeuds. Maintenkk Trangle dinclinoison
horizontale entre 0 et & degrés en s'assuront
que lo vilesse ne descende pos en-dessous
de 100 noeuds.

fiv) Ajuster lo puissonce el longle dinclinoison
horizontale pow mointenk o  vlesse
descensionnelle & moins de 10 pleds por
seconde (un gradin sur le vanomatra).

(v) A Tlatterlssoge., couper K puissonce el
mettre les freins (B).

(vi) Appuyer swr 2 pour le rowvitaillement, le
rdormement et les réparations éventuelles
des dégdls dls oux combals.

3 LUaterissage traditionnel

Bien quils solen! posubles. les oRemissoges
lraditionnels sont extrdmement difficlles ca
Nimpac! doit ovolr lleu ou bovd extréme du
terroin doferrissoge.

Ne vous Inquiéler pas sl vous éprouver des
difficultés Inlticlement pow oferdr de logon
précise sur le terain d'alterissage. La maniére
la plus simple es! d'aftednir vericolemen! puls

d'appuyer sur la louche Homer (rodiocompos)
suivie de la touche conespondonte ou teroln
daftenissoge le plus proche pour oppeler le
personnel ou sol.

Aulres appllicalions de la poussée

vaciorielle

Les lechniques de poussée veclonelle peuvent
éhre utiisées égolement & bon esclent en
tonsiation avan! ropide VIFFNg'). Entrainez-vous
en sélectionnont o poussée & 45° ce qu
donnera lieu & une décéléalion ropide alns
qu'd une ougmentation de la houtew: puls
essagyel le méme angle de poussée en virage
4 la vericole - cecl provoquera une Drusque
LE COMBAT

Niveaux de difficulté

Lorsque vous séleclionnez le mode de combot
sur le menu prncipol, vous disposer de Irols
niveaux de dextértd - PILOT, COMMANDER et
ACE.

Commonder
Dans ce nlveou vous commencerer .4

éprouver les effels de lo force d'occélération:
i vous reculez lrop le levier de commonde.

vous tomberez en syncope (ornédl de coure
durée du coeuwr) lorsque vous ateignezr 9C
poulil, Au conlrgire. en pousson! le levier de
fagon excessive en avont, c'esl le red ou!l’ qu
o produra (offlux de song & o 18te) & IG
négatif. Appliquer solgneusement un
mouvemant contrare ou lewvier powr redresser lo
situation. En outre. une meillewre gestion
coarburont sera nacessoke & ce niveou cor le
loux de consommation est plus élevé.

Ace

En plus des focteurs que Fon rencontie au
niveou de chef de bord. ce niveau nécessite
une précision supérieure de visée et de tir ou
canon, et la portée utile du conon est réduite.

UNE MISSION TYPIQUE
Figure |

Asconnustance § 5000 mdiyes

Teerain - = danerns
daternssage ARaque au 8ol
_F-—""_F__F B

- Technigue du long o’
~ et long)

*
o

-

e 2

VOTRE MISSION

Volre mission est de détruire le QG annemi & BOC
km ou NNE de votre point de départ, comme
cela es! Indiqué O lo fols sur le FOFTRAC el sur lo

corte quoadriiée.

Pour parvenic ou @G de rennemi. Il vous loudra
foul dobord détruire les chars ennemis qui
menacen! vos lemoins d'otterrissoge. Lorsque
cecl owa &té effectud, vous dever élabiir un
nouveou lermoin d'atterrissoge dons une zone
opérgtionnelle odjocente. Malheuresusement.
ces ones seront elles oussl menacées par les
chars de lennemi qQul devron! &ire détruits eux
aussl, el aing de suite. Vous disposer en tout da
512 rones opérationnelles. mols | nast



évidemment pos nécessole de toutes les

pfencre pour ofteincre volre objectir.

Nous wvous consellons de prendre un
e de lo corte et de lutilises

comme rélérence pour étobllr un relevé de

votre

atterrissage
nulle. Aprés
mmmm.mnWWIﬁ,w.Emm.
Vos forces & teme

mesuie de vous préporer un
donermissoge.

Sl vous n'entendez pas de son aigu. celo ugnifie
que 'emplocement sélectionné n'es! pos idéol
el gue le termain o &16 prépard tout prés. Vous
déver obcoller de nouveou el vous servir du
radiocompas powr locoliser 1o position du teron
dohtermissoge.

Vous ne pourrez nl vous rovitailler ni vous réormer
avont que ces forces n'omvent, par conséquent
sl vous reste du corburant ef des munitions en
suffisonce. vous pouve:r efecluer queiques
rmissions locales en atendon!.

Souvener-vous que vous pouvel Interrompie
Foction & loul moment on uppuyont 3 A pDow
préporer volio prochain coup.

Déglh & ko sulte des combats

Les dégQalts cousés por l'ortillerie ou sol ou por le
te gu conon sont! Indiqués sur Fécron et por la
mis@ hors dusoge piogressive de  vos
instruments jJusqu'd ce qQue vous soyel enhin
“abaottu. Natlurellemont, lorsque vous 8tes touché
por un missile, vous dles défntivernent abatiu

Techniques d'otoques au 3ol

Les défenses ou 500 blﬂﬂuéi‘.'i conlre vous son!
les sulvontes.

Les misslles SAM 3ol/air

Guigés por rodor on meswe Jdo dolruro dos
objechls uu-dessus do 2000 peeds I peuvent
éhre guidés ou rodor uxQud hmpoact oavec

robjechl ou por infro-rouge por vos sowrces de
chalew.

Les batterles anlioériennes :
Géndiglemen! commandées por rador, elles
houven! & prowximilé des boticnes do missiles
sol/alr SAM.

Tr d'inlonlerie ou sol

Porfols iInquiétant, I est improboble que le i
domes de ftroupes ou sol ne couse de
vérilobles dégdts.

Lo méthode cum-:am efficace ug:l
llfiroTlochormld- bosse oltitude, -
O-cre 500 pleds ou moins. en ftissoge.
Souvenaz-vous que les montognes présentent
une ceroine prolection contre les rodors de
rennemil. Toutefolis, cecl signifie parfols que vous
ne vemel voire objectit qud lo demiére minute.
Une outre possibilité sercit dapprocher & houte

Monoeuvres d évilement du rodar

Votre avertissewr de rodor vous avertiro lorsque
les rodors ennemis vous ouront repéré en
emafttan! une tonaililé dovertissemen! el en
aoffichant un messoge swr lécran. Le Harrier
dispose dun systéme de contremeswre qul
sefforcero outomatiquement! den sortk ou de
brouillor l@ rodor, ce qul sero focilté en
chongeon de cop ou en plongeant & moins de
500 pleds.

Les combals obriens

Dons la meswd Ou posublo, essayer de vous
posiionner & MNntérewr dun ‘cOne de Xr
dermére lennemi ¢ une portéo convenon! 4
volte orme choisie. Aprés vous G&he oinu
postionnés, vous devel terw comple

1. des corocténstiques de vohe propre
apporeil et de celles de l'oppored ennermu,



2. des effets secondokes de certoines
maonoeuwres - wvohe dextérilé powr les
viroges senés sero fonclion de volre vilesso.
Les viroges hop senés et & vitesse Mrop
basse entroineront & lo fols une perte
d'oltitude et une diminution de lo vilesse.
toutefols, ovec une vilesse plus élevée, lo
vilesse onguiloke de viroge sero pius lente.
Votre vilesse de viroge oplimale est environ
450 noeuds.

L'aftaque

Lorsque vous vous rouvez dans le cone de M0,

vérifiez que vous dsposer de fovonloge en, ce

qui conceme dune port laltilude et doulre part

la vilesse. Cecl vous permettio de vous éloigner
& loute vilesse, en gognant de laltitude. oprés
avolr lorgué vos munitions. Les missiles peuvent
Otrte utilsdés & une vilesse de fermelwo
relotivement &levée, clors que le th ou canon
m:mmm1wﬂ 'ocpl.l I‘:::.T
de broquer Tobjec on .
Souvenaz-vous toulelois que lennemi fera son
possible pow que wvous le dépossier. en
renversant ainsl la situotion en un instant,

La délense
Lurwwﬂml:ﬂmmrﬂl
se reloumer vers lenneml 3TL=
dlnunml de fogon défensive [ﬂu-
oulres monoeuwres comprennent les ‘ciseoux’
e! Nmmelmonn (fgures 4 et 6).
Volre ogressewr peut éhe forcé de vous
déposser s vous chonger de cop phus
ropidement que ul ou en ocugmeniont lo vilesse
relotive de fermeture por décélérotion et/ou
POl MONOBUNTE.

S vous éprouvel une vériloble dificulté & vous
déborosser 0@ lennemi, vOus PouUvel. comme
uitime reméde. essoyer le Jinking’. c'esl-O-dlre
le changemen! de cop répélé ofin déviter quil
vous Nenne constamment en joue. Choblssez
blen votre moment e! dégagez-vous. La fogon
o plus roplde de vous dégoger es! deffectuer
un S fendu (Ng. &) Dwigez-vous vers le groupe
darumuluplnpmchmc&cipﬁmhm
égolement de brouller les missies Sidewinder
ou SAM.

Lo copocilé oe VIFFing du Horer peul
bdgalement vous alder & mieux vous placer pour
des monoeuvies déwlement el de conhe-

atoques ropides (Agures 7 et 8).

Hmuld-::nn“-m ,
Aussl bien lennemi que vous-Mméme pouvel

effeciuer des monoeuwes pow déjousl un
grand nombre des ochlons délensives
susmentionnées. Les figures ¢ & 14 représentent
les techniques les plus connues.

L'avion de l'enneml

Les coroctérsiques de Tlopporeil de votre
ossolion! sont bosées sur celles du MIG 23, un
opparell & copocité supersonique. LnHurrim
es! subsonique saufl en A plus de
20000 pleds. l@ MIG e des ftoux de
wir ., vilesse, occéléralion el loux de montée
ditt : volre toctique lo mellleure esl de
Fotther & moins de 20000 pleds e! de le foicer
de combattre & vos conditions.

Voho ossolllan! est ormé avec un conon ¢
missiles, solt & NMnfrorouge (IRH) ou
rodor ). Lorsquil est Juste demiére vous, il
lwera ou conon ou i loncero ges missies @
guidoge O linkorouge. olors que les
guigés ou rodor peuven! éhe deiriére
Avec cefte simulohon, mals pas encore dans o
réolité, I pourra loncer des missiles “tre et oublie”
lorsquiil est devont vous et quil s'éloigne.
Délense conire les attaques aux missiles
sol/air et alr/alr

1 Lormmmt?rmzravmda
poursuite radar et que ce apparaqit
sur votre écran, mmdewmdbom

%mchawfmfducupmﬂnlmm

2 Sivous ne pouvez pas vous dégager
immédiatement, essayez de dalmrﬁnur e
type de missile el de contrbler sa position sur
le rador onti-aérien et/ou sur le FOFTRAC.

3 Sivous avez le temps, tournez-vous vers le
missile en vol 'tissé’; ou tout dernier moment
changez brutalement de cop.

4 Vous pourrez égolement uliliser vos fusées
éclairontes (pouwr le guidage & linfrarouge)

Ou vos paquets de rubans métalliques anti-

radar pour tromper les missiles. Votre

équipement en comprend 9 de choque.
Si l'alarme au missile s'anéte. vous avez réussi &
vOuSs dén-uuar et vous éles ibre de poursuivre
votre mission,
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dons le présent programme sont basés sur la réalté et nous tenons & gjouter que nous
avons constaté avec un grand plaisir la supériorité du Harrier en combat aérien.
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